KẾ HOẠCH ĐĂNG KÝ TIẾT DẠY TỐT CHÀO MỪNG NGÀY 20/11 ( NGÀY NHÀ GIÁO VIỆT NAM )
Giáo dục phát triển: thể chất; nhận thức; ngôn ngữ; thẩm mỹ; tình cảm, kỹ năng và xã hội.

Chủ đề: Bản thân

Hoạt động: Tạo hình

Đề tài: Thiết kế máy tính bảng (Quy trình EDF)

Đối tượng: 5– 6 tuổi

Thời gian: 30- 35 phút

I. MỤC ĐÍCH YÊU CẦU:

1. Kiến thức:

- Khoa học (S): Trẻ biết đặc điểm, cấu tạo máy tính bảng: Khung, màn hình. Biết hỗn hợp màu Acrylic trộn với keo sữa sẽ làm thành màn hình có thể vẽ được và giúp chúng ta thấy được các màu sắc phía dưới.

- Công nghệ (T): Trẻ biết các nguyên vật liệu, đồ dùng phù hợp để tạo ra được máy tính bảng.

- Kĩ thuật (E): Trẻ biết cách xây dựng ý tưởng thiết kế, biết cách phối hợp các kỹ năng: đo dạc, vẽ, cắt, dán, tô màu,… khi thực hiện, trình bày được các bước của quy trình thiết kế để làm máy tính bảng và thực hiện theo thiết kế.

- Nghệ thuật (A): Biết cách trang trí cho máy tính bảng để tạo ra sản phẩm sáng tạo; Nhận ra vẻ đẹp của máy tính bảng được thiết kế, trang trí hoàn thiện; thể hiện được ý kiến cá nhân khi trình bày về vẻ đẹp/ sự hài hòa, cân đối của máy tính bảng.

- Toán (M): Trẻ biết đo đạc khung cho máy tính bảng phù hợp với màn hình, biết trộn màu Acrylic với keo sữa theo tỉ lệ 5:2 (5 giọt màu và 2 giọt keo sữa) đối với túi zíp nhỏ.

2. Kỹ năng:
- Trẻ có kỹ năng quan sát, tìm tòi, khám phá, đặt câu hỏi liên quan đến máy tính bảng; thảo luận, lắng nghe, trao đổi và phối hợp hoạt động trong nhóm. 

- Có kỹ năng lựa chọn nguyên vật liệu và dụng cụ để thiết kế máy tính bảng.

3. Thái độ:

- Chăm chú, tập trung, cố gắng hoàn thành sản phẩm. Vận động theo lời bài hát nhịp nhàng.

- Chủ động phối hợp với bạn để thực hiện hoạt động; giữ gìn sản phẩm, tiết kiệm nguyên vật liệu. 

- Biết sử dụng máy tính bẳng đúng cách.

II. CHUẨN BỊ:

1. Đồ dùng của cô:

- Tivi, que chỉ, kệ trưng bày sản phẩm

- Nhạc bài hát “Vươn tới ông mặt trời”; Nhạc không lời

- Video hướng dẫn thiết kế máy tính bảng.

2. Đồ dùng của trẻ:

- 10 cái bàn, rổ, khăn ướt.

- Túi zíp (kích thước nhỏ), giấy bìa đủ màu, giấy bìa màu trắng; tuýp màu Arylic, tuýp keo sữa, kéo, keo 2 mặt, bút dạ màu,hoa lá ,..

III. TIẾN HÀNH:

1. Hoạt động 1: Ổn định

- Cô và trẻ đi tham quan gian hàng của Bạn Thỏ trắng

- Đàm thoại về gian hàng của Bạn Thỏ trắng

- Hôm nay cô có một thử thách khá thú vị các con phải khéo léo khi phối hợp tay mắt cho các hoạt động (vẽ, cắt, dán, tô màu) để làm những đồ chơi mà các con thích đấy! Thế hôm nay các con muốn làm đồ chơi gì? (Cho trẻ trả lời theo ý thích)

- Cô và các con sẽ “Thiết kế máy tính bảng” nhé!

2. Hoạt động 2: Tưởng tượng và thiết kế
* Quan sát máy tính bảng:

- Cô cho trẻ xem máy tính bảng và trò chuyện cùng trẻ:

+ Đây là kệ trưng bày gì đây các con?

+ Máy tính bảng dùng để làm gì?

+ Khi nào các con được sử dụng máy tính bảng?

- Cô khái quát và giáo dục trẻ: Máy tính bảng có thể học vẽ, học viết, chơi trò chơi, xem những chương trình giải trí,.. Tuy nhiên, ở nhà sử dụng máy tính bảng phải được sự đồng ý của người lớn, sử dụng đảm bảo thời gian theo qui định của bố mẹ, khi thiết bị đang cắm sạc không được sử dụng,…

* Tưởng tượng:

- Vậy bạn nào có thể trình bày một số đặc điểm của máy tính bảng nào?

- Các con muốn tạo ra chiếc máy tính bảng như thế nào nhỉ? (tiêu chí là màn hình máy tính bảng có thể viết, vẽ được)

- Để có thể làm ra được máy tính bảng chúng ta cần những nguyên vật liệu gì?

- Trẻ kể một số nguyên vật liệu theo tưởng tượng.

- Cô khái quát lại một số nguyên vật liệu để làm máy tính bảng như: Túi zíp (kích thước to-nhỏ), giấy bìa đủ màu, giấy bìa màu trắng, tuýp màu Acrylic, tuýp keo sữa, keo 2 mặt, bút dạ màu, hoa lá,…

- Cô cho trẻ xem video thiết kế máy tính bảng.

- Cô vừa cho các con xem video làm đồ dùng đồ chơi gì? Các con có muốn thiết kế máy tính bảng không?

* Thiết kế: 

- Cho trẻ về nhóm thực hiện

+ Hướng dẫn trẻ nêu ý tưởng (trình bày vào bản thiết kế trên giấy A4- kết quả của hoạt động này là nhóm trẻ hình thành được bản thiết kế về máy tính bảng được trang trí Demo trên giấy A4)

- Hướng dẫn trẻ xác định phương án thực hiện bản thiết kế (Kết quả của bước này là nhóm trẻ thảo luận, xác định được quy trình thiết kế: đầu tiên làm gì, bước 2 làm gì, sau đó làm gì và cuối cùng làm gì)

- Hướng dẫn trẻ xác định một số nguyên vật liệu, đồ dùng, phương tiện để thực hiện hoạt động. Kết quả của bước này là nhóm trẻ thảo luận, chốt được các nguyên vật liệu, đồ dùng nhóm sử dụng để thiết kế máy tính bảng.

- Cô cho 1,2 nhóm lên trình bày ý tưởng của nhóm.

- Cô thấy mỗi nhóm đều có những ý tưởng hay và sáng tạo, cô cũng chuẩn bị những nguyên vật liệu khác nhau để các con thực hiện ý tưởng của mình. - --- Cho trẻ đi lấy nguyên vật liệu và đồ dùng.

=> Giáo dục: Đồ dùng có kéo các con nhớ phải cầm đúng cách, cắt cẩn thận, không đùa nghịch nháu tránh gây nguy hiểm. Ngoài ra có màu Acrylic là rất dễ vấy bẩn vào quần áo nên khi sử dụng các con nhớ cẩn thận nhé!

3. Hoạt động 3: Thiết kế sản phẩm và thử nghiệm

- Bây giờ các con sẽ cùng nhau bắt tay vào thực hiện thử thách nào (cho các nhóm về thục hiện nhiệm vụ thiết kế máy tính bảng.)

- Cô quan sát và gợi ý, hỗ trợ trẻ thực hiện nếu cần.

- Kiểm tra khả năng sử dụng thực tế của máy tính bảng: cô đến từng nhóm cho trẻ xem khung máy tính bảng có chắc chắn không, quan sát màn hình cửa máy tính bảng có sử dụng được không?

* Cải tiến (có thể có và có thể không)

- trẻ tự kiểm tra máy tính bảng cảu nhóm (có cầm được không, khung có chắc chắn không, màn hình có thể vẽ được không, ..) và xem các nhóm khác thử nghiệm sản phẩm của họ.

- Nếu chưa đáp ứng các yêu cầu trẻ có thể điều chỉnh theo mong muốn (giáo viên gợi ý để trẻ tự diễn đạt lí do cảu những điều chỉnh/ thay đổi đó).

4. Hoạt động 4: Trưng bày, kiểm tra, đánh giá sản phẩm

- Trẻ trưng bày sản phẩm của nhóm mình.

- Cho trẻ vận động bài “ với lấy ông mặt trời”

- Vừa rồi các nhóm đều đã làm xong rồi, bây giờ các nhóm sẽ cùng trình bày sản phẩm của nhóm mình cho cô và các bạn cùng nghe.

+ Cho từng nhóm lên trình bày về thiết kế cảu nhóm mình, cách thức như thế nào?

- Giáo viên, trẻ lắng nghe và góp ý cho sản phẩm của các nhóm dựa trên các tiêu chí đã đưa ra.

- Cô khái quát và tuyên dương trẻ.

- Kết thúc hoạt động.



